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1. Giris
“Makineler diisiinebilir mi?”
Alan Turing, 1950

Giiniimiiz diinyasinda adindan sikga s6z ettiren yapay zeka, ilk ola-
rak 1956 yilinda Dartmouth College’da diizenlenen konferansta, John
McCarthy tarafindan dile getirilmistir. Ayni konferansta bulunan Marvin
Minsky, Allen Newell, Herbert Simon da yapay zekanin babalar: olarak
anilmaktadir (Nabiyev, 2012, s. 60). McCarthy (2007) yapay zekay1, akilli
makine ozelliklerine sahip zeki bilgisayar programlari yapma bilimi ve
mithendisligi olarak tanimlamistir. Diger bir tanima gore de yapay zeka,
zekice olsun veya olmasin dogal sistemlerin yapabildigi her bilissel etkin-
ligi daha yiiksek basarim diizeylerinde yapay sistemlere yaptirabilmeyi
inceleyen bilim dal1 (Say, 2018, s. 83) veya insanlarin yaptiklarin1 bilgisa-
yarlara yaptirabilme ¢abasidir (Popov, 1990). Bu sistemlerin yani makine-
lerin, insanlar gibi akil yiiriitme ve anlama yetenegine sahip olup olmadig:
uzun yillardir tartisilan ve arastirilan bir konu olmustur. Makinelerin na-
sil diistindiigiinii ve anladigini incelemenin yani sira, bu makinelere nasil
verimli diisiinmeyi 6gretebilecegimizi incelemek de kritik 6neme sahiptir.
Makinelerin diigiinme yetisine sahip olup olmadig1 konusu ilk defa Alan
Turing tarafindan 1950 yilinda ‘Hesaplama Makineleri ve Zeka baslikl
makalesinde ele alinmistir (Turing, 1950). Alan Turing tarafindan gelis-
tirilen Turing testinde, bir bilgisayarin insan gibi diisiiniip diisiinemeye-
cegini belirlemek i¢in yapay zekd tabanli bir sorgu sistemi kullanilmak-
tadir. Bilgisayar, insan ve sorgulayicinin yer aldig1 bu testte, sorgulayici;
insan ve ‘diisiinen programla’ donatildig1 varsayilan bilgisayar ile iletisim
kurmakta, bu iletisimdeki soru ve yanitlarin ekran ve tuslar aracilig: ile
yapilmasi saglanmakta, sorgulayici verilen cevaba gore yanitlarin insan
tarafindan mi, bilgisayar tarafindan mi verildigini tespit etmektedir ve
eger bilgisayarla insanin verdigi yanitlar arasinda se¢im yapilamiyorsa bu
bilgisayarlarin zeki oldugunun gostergesidir (Nabiyev, 2012, s. 52-53). Bu
baglamda yapay zeka ve makinelerin diisiinme yetisi konusundaki tartis-
malar, gliniimiizde dil isleme ve metin iiretiminde daha goriiniir hale gel-
mistir. Ozellikle yapay zekdya dayali metin iiretim siiregleri, prompt yaz-
ma yani komut verme kavrami etrafinda sekillenmektedir. Prompt yani
komut veya istem, istenen ¢iktilar1 tiretmek i¢in bir dil modeline belirli
bir talimat verme islemidir (Giray, 2023). Kullanic1 bu talimat verme veya
sorgulama isleminde belirli girdiler (prompts) vererek yapay zeka model-
lerini yonlendirir ve istenen metinlerin iiretilmesini saglar. Yapay zeka uy-
gulamalarinin sagladig: ¢iktilar, kullanilan girdilerin niteligine dogrudan
baglidir. Ne kadar kaliteli ve agik girdiler saglanirsa, elde edilen sonuglar
da o kadar nitelikli ve amaca uygun olacaktir. Iyi yapilandirilmis bir istem,
modelin performansini artirarak dogru ve ilgili yanitlar iiretirken, koti
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yapilandirilmig bir istem belirsiz veya hatali cevaplara yol acabilir (Lin,
2024). Bu baglamda, etkili bir “prompt” yazma siireci, dijital okuryazarli-
gin 6nemli bir bileseni haline gelmistir. Giiniimtizde yapay zeka sistemleri
gelistiren bircok firma, bu sistemlerin etkinligini degerlendirmek ve opti-
mize etmek amaciyla prompt engineering (istem mithendisligi) ad altinda
yeni bir uzmanlik alani olusturmustur. Prompt mithendisligi, biytik dil
modellerinin ¢iktisini gesitli gorevlerde yonlendirmek amaciyla istemler
veya talimatlar olusturma, optimize etme ve uygulama siirecini ele alan
nispeten yeni bir arastirma alanidir (Meskd, B. 2023). Biiyiik dil modelleri,
insan beyninin sinir aglarini taklit eden yapay zekanin bir dali olan derin
ogrenme ile calisarak, kullanicilarin verdigi talimatlara (promptlara) in-
san benzeri metinler olusturur (Lin, 2024). Bityiik dil modelleri ve prompt
mithendisligi arasinda iliski su sekilde gosterilebilir.

LLM
Prompt Miihendisligi
Talimat Cikti:

LLM tarafindan
olugturulan yamt

Baglam Onceden

\ / egitilmis

milyarlarca
parametre

Kullanici Girigi \ /

Sekil 1. Sahoo vd., 2024

Prompt mithendisligi, bitytik dil modellerinin yanitlarini yonlendir-
mek icin girig istemlerinin tasarim ve optimizasyon siirecidir, dogruluk
ve tutarlilik saglar ve modellerin farkl: alanlarda daha erisilebilir olma-
sina imkan tanir (Chen vd., 2023). Prompt mithendisleri, yapay zekanin
belirli hedeflere ulagabilmesi i¢in en uygun komutlar: olusturarak sistemi
test etmekle gorevlendirilmekte ve bu firmalar tarafindan istihdam edil-
mektedir. Prompt mithendislerinin, yapay zeka ve makine 6grenimi ko-
nularinda teknik bilgiye sahip olmalarinin yani sira, dogal dil isleme ve
insan-bilgisayar etkilesimini anlamalari, yaratici ve analitik diisiinme be-
cerilerine sahip olmalari, siirekli 6grenmeye ve etik sorumluluklara bagh
olmalar1 gerekmektedir (George vd., 2023).
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2. Prompt Yazma ve Tasarim Prensipleri
“Garbage in, garbage out”

Yapay zeka ile etkilesim kurarken, promptlarin nasil anlasildigini ve
islendigini kavramak olduk¢a 6nemlidir. Bu siirecin isleyisi, yapay zeka-
nin verilen komutlar: anlamlandirma ve yanit tiretme yetenegiyle dogru-
dan baglantilidir ve bu siireci Diamond ve Allan (2024, s. 56) su sekilde
Ozetlemektedir: Yapay zeka, kullanicilardan gelen promptlar: anlamak
i¢in genel durumu degerlendirir, dnceki bilgilerine bakar ve egitildigi ve-
rileri kullanarak ne soruldugunu anlamaya ¢alisir. Bu nedenle, bazen ¢ok
dogru, bazen de karisik cevaplar verebilir; her sey 6grendiklerine ve prog-
ramlanma sekline baglidir. Bu noktada “Garbage in, garbage out” yani
ne verirsen onu alirsin ilkesi devreye girer. Yapay zekadan net ve dogru
sonuglar almak i¢in ona verilen komutlarin da net ve dogru olmasi gerek-
mektedir. Bu siireg, yapay zekanin nasil yonlendirilecegini anlamak a¢1-
sindan kritik bir adim olusturur.

Bununla birlikte, yapay zekanin verdigi ¢iktilar yalnizca promptla-
rin nasil tasarlandigina degil, ayni zamanda bu promptlarin sistem tara-
findan nasil yorumlandigina da baglidir. Iste bu noktada, etkili prompt
tasarimi devreye girer. Prompt yazmak teknik olmayan bir kullanic1 igin
kolay degildir (Dang vd., 2022). Prompt kavrami, yapay zeka ve dogal
dil isleme teknolojileri ile etkilesimde dnemli bir rol oynamaktadir. Bir
yapay zeka modelinin etkili bir sekilde yonlendirilmesi i¢in kullanilan
prompt, sistemin verilen komutlar1 dogru bir sekilde yorumlamasini ve
istenilen ¢iktinin iretilmesini saglar. Prompt se¢imini etkileyen fak-
torler, gesitli unsurlara baglidir ve bu faktorler su sekilde siralanabilir
(Ekin, 2023):

- Kullanict Amact: Kullanicinin hedeflerini ve almak istedigi so-
nuglar1 net bir sekilde belirtmesi, promptun kullanici beklentileriyle
uyumlu hale gelmesini ve istenilen sonucun alinmasini saglar.

- Model Anlayisi: Modelin o6zelliklerinin ve sinirlamalarinin
prompt tasariminda goz oniinde bulundurulmasi, etkili ifadelerin kul-
lanilmasi agisindan 6nemlidir. Modelin gii¢lii ve zayif yonlerini bilmek,
hem modelin yeteneklerini en iyi sekilde kullanmay1 hem de zayifliklari-
n1 minimize etmeyi saglar. Modelin bazi gorevlerde zorlanabilecegi veya
yanlis bilgi tiretebilecegi unutulmamalidir.

- Alan Spesifikligi: Promptun kullanilacagi baglam, yanitlarin ka-
litesini dogrudan etkileyen 6nemli bir faktordiir; belirli bir konuya veya
duruma yonelik saglanan detaylar, modelin daha etkili ve ilgili yanitlar
vermesine katki saglar. Ozellikle uzmanlik gerektiren alanlarda, alan spe-
sifik terimler ve baglam kullanmak, modelin dogrulugunu artirma po-
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tansiyelini tagir. Bu baglamda, ek bilgi ve 6rneklerin sunulmasi, modelin
performansini gelistirmek agisindan faydali olabilir.

- Netlik ve Spesifiklik: Promptlarin netligi ve spesifikligi, belir-
sizlikleri 6nleyerek daha iyi yanitlar elde edilmesini saglar. Bu baglamda,
anlasilir ve belirgin ifadelerin kullanilmasi, istenen sonuglara ulagsmay:
kolaylastirirken, karmasik ve belirsiz ifadeler istenen sonuglari elde etmeyi
zorlastirir.

- Simirlamalar: Yanitin uzunlugu veya belirli bir format gibi sinir-
lamalarin belirlenmesi, etkili bir etkilesim icin kritik bir asamadir. Bu tiir
sinirlamalarin agikga ifade edilmesi, yapay zeka modelinin belirlenen kri-
terlere uygun yanitlar iretme yetenegini artirir.

Bu faktorlerin yani sira, etkili bir prompt olusturmanin temel unsur-
lar1 farkli arastirmacilar tarafindan farkli perspektiflerle ifade edilmekte-
dir. Bu baglamda, baska bir arastirmada etkili ve kapsamli prompt yazma
konusunda siralanan 6geler su sekildedir (Prompt Engineering Guide,
2024):

- Talimat: Modelin davranisini istenen giktiya yonlendiren belirli
bir gorev.

- Baglam: Modele arka plan bilgisi saglayan, daha dogru ve ilgili
yanitlar tiretmesine yardimei olan bilgiler.

- Giris Verileri: Modelin islemesini ve yanit vermesini istedigimiz
soru.

- Cikt1 Gostergesi: Istenen ¢iktinin tiirii veya bigimi.

Bu baglamda, bir promptun bagarili olabilmesi talimatin netligi, bag-
lamin uygunlugu, saglanan giris verilerinin dogrulugu ve beklenen ¢ikti-
nin agik bir sekilde belirtilmesi gibi gesitli faktorlere baglidir. Bu faktorle-
rin her biri, kullanicinin dogru ve etkili bir sekilde yanit verebilmesi icin
kritik neme sahiptir. Ornegin, egitim alaninda dogru yapilandirilmis ve
yetersiz bir prompt arasindaki fark asagidaki 6rneklerde belirtilmistir:

Ornek Prompt 1: “Ogrenciler icin proje tabanli 6grenme etkinligi ta-
sarla.”

Bu prompt, hangi sinif seviyesine veya hangi konuya yonelik bir et-
kinlik tasarlanacag gibi gerekli baglami saglamamaktadir. Ayrica, proje
tasariminda hangi adimlarin izlenecegi ya da ne tiir ¢iktilarin beklenmesi
gerektigi belirtilmemektedir. Bu nedenlerle yetersiz bir prompttur.

Ornek Prompt 2 : “7. sinif sosyal bilgiler dersi icin 6grencilerin yerel ta-
rihi kesfetmelerine yonelik proje tabanli bir 6grenme etkinligi tasarla. Proje,
ogrencinin kendi cevrelerindeki tarihi binalari1 ve yapilari arastirmasini,
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bunlari simif arkadaslarina sunum yaparak paylasmasini icermeli. Giris ve-
rileri, proje plani, kaynaklar ve sunum materyallerinden olusmali. Cikti, en
az 10 dakikalik bir sunum ve 2 sayfalik bir proje raporu olmali.”

- Talimat: “Proje tabanli 6grenme etkinligi tasarla.”

- Baglam: “7. sinif sosyal bilgiler dersi, yerel tarihi kesfetme.”

- Giris Verileri: “Proje plani, kaynaklar, sunum materyalleri.”

- Cikt1 Gostergesi: “10 dakikalik sunum, 2 sayfalik proje raporu.”

Bu prompt ise, talimat, baglam, giris verileri ve ¢ikt1 gostergesi gibi
Ogeleri icermesi sayesinde modelin davranisini istenilen sonuca dogru
yonlendirir ve yanitlarin kalitesini artirur.

Bu 6gelerin yani sira iyi bir prompt yazmak i¢in ayrica goézden gegiril-
mesi gereken bazi unsurlar da vardir. Bu unsurlar;

- Yapay zekaya bir rol veya kimlik vermek,

- Sinirlar1 ve ayrint1 seviyesini belirlemek,

- Hedef kitlenin demografik bilgilerini saglamak,
- Gergekler veya ilgili arastirmalar sunmak,

- Cikt1 formatini ayrintilandirmak,

- Tonu tanimlamak

seklinde siralanabilir (Diamond ve Allan, 2024, s. 140). Bu unsurlarin
acitklamalarina 6rneklerle yer verelim:

- Yapay zekaya bir rol veya kimlik vermek:

Modele bir kisiyi benimsemesini istemek elde edilecek ¢iktinin iste-
nilene yakin olmasini saglar (OpenAl, 2024a). Diger bir deyisle, iyi bir
prompt yazmak i¢in yapay zekd modeline bir rol veya kimlik tanimlamak,
verdigi yanitlara odaklanmasi agisindan 6nemlidir; ¢iinkii yapay zeka sis-
temleri gercek uzmanlik bilgisine sahip degillerdir (Diamond ve Allan,
2024, s. 140-141). Yapay zekanin rolii, belirli bir kisi, iinlii ya da meslek
grubu tizerinden rol yapmasi saglanarak yonlendirilebilir; rolii giiglendir-
mek i¢in kisinin ¢alismalar1 veya basarilar1 hakkinda ek bilgiler verile-
bilir. Dogru bilgiler i¢in profesor ya da uzman, yaratict yanitlar icin ise
sanatc1 veya sair gibi roller secilebilir (Diamond ve Allan, 2024, s. 140-141).

Ornek Prompt: “Bir sanat egitmeni olan Sare’nin kimligini benimse.
Sare, yaratici, ilham verici ve sanatsal teknikleri agik bir sekilde ogretme-
ye istekli biridir. Sare, dgrencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olur ve her zaman destekleyici bir yaklasim sergiler. Sonraki sanat
projesi Onerisine Sare’nin kisiligine uygun bir sekilde yanit ver.”
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Bu persona promptu, yapay zekanin Sare ismindeki yaratici ve des-
tekleyici bir sanat egitmeni roliinii benimseyerek cevap vermesini saglar.
Bu tanim, yapay zekanin sanatsal teknikleri agiklarken ilham verici ve
acik bir dil kullanarak, 6grencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmeleri-
ne yardimci olmasini saglar. Sare’nin kisiligi ve 6gretim tarzi, yanitlarin
sanat baglaminda daha etkili ve kisisel olmasina olanak tanir.

- Sinirlar1 ve ayrinti seviyesini belirlemek:

Yapay zeka modeline yanitin ne kadar kisa, uzun veya detayl: ola-
cagini belirtmek, ¢iktinin ihtiyaciniza uygun olmasini saglamak agisin-
dan 6nemlidir (Diamond ve Allan, 2024, s. 143). Istenen ¢iktiy1 tiretmeye
yonlendirebilecek agik ve spesifik istemler formiile edilmelidir (Chen vd.,
2023). Ornegin, “Bu metni 3 ciimle ile 6zetle” veya “Su konuya 2 olumlu,
2 olumsuz ornek ver, ayrintili analizini yap” gibi net talimatlar vermek,
yapay zekanin odaklanmasina yardimci olur.

Ornek Prompt: “Bir pazarlama stratejisi hakkinda 300 kelimelik kisa
bir ézet yaz. Ozellikle hedef kitle analizi ve stratejik onerilere odaklan.”

Bu prompt, yapay zekanin belirli bir konu hakkinda net ve odak-
lanmis bir 6zet sunulmasini saglar. Ilk ciimle cevabin uzunlugunu ve
kapsamini belirlerken, ikinci talimat yanitin igerigi hakkinda net bir
yonlendirme saglar. Bu sekilde, yapay zeka, gerekli detaylar1 ve odak
noktalarini belirleyerek, ihtiyaciniza uygun, kapsamli ve dogru bir ya-
nit verir.

- Hedef kitlenin demografik bilgilerini saglamak

Hedef kitle hakkinda detaylar vermek yapay zekanin yanitlarini daha
etkili bir sekilde 6zellestirmesine yardimci olmaktadir. Yas, cinsiyet, ko-
num, sektor, bilgi seviyesi ve ilgi alanlar1 gibi tanimlayicilar kullanarak,
yapay zekd modelinin dilini, tonunu ve 6rneklerini hedef kitleye uygun
hale getirmek miimkiindiir (Diamond ve Allan, 2024, s. 143-144).

Ornek Prompt:“Bir yazilum egitmeni olarak, 20-35 yas araliginda olan,
temel bilgisini gelistirmek isteyen ve yazilim gelistirme konusunda yeni
baslayan profesyonellere yonelik bir egitim modiilii olustur. Hedef kitlenin
cogunlugu Avrupa’da bulunuyor. Modiiliin ana temas: Python programla-
ma dili olmali. Egitim, pratik orneklerle desteklenmeli ve temel kavramlar:
agiklayan detayl bilgiler icermelidir.”

Bu prompt, yapay zekanin belirli bir yas grubundaki ve yazilim gelis-
tirme konusunda yeni baslayan profesyonellere yonelik bir egitim modiilii
olusturmasini saglamaktadir. 20-35 yas araligindaki, Avrupa’da yasayan
ve temel bilgisini gelistirmek isteyen kisilere hitap eden, Python program-
lama diline odaklanan ve pratik drneklerle zenginlestirilmis bir igerik ha-
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zirlanmasi talep edilmektedir. Bu sekilde, yapay zeka, hedef kitlenin ihti-
yaglarina uygun, agiklayici ve etkili bir egitim modiilii sunar.

- Gergekler veya ilgili arastirmalar sunmak

Yapay zekaya prompt yazarken, yanitlarin daha bilgilendirici olmasi
i¢in ilgili aragtirmalari, verileri, baglantilar1 veya bilgileri dogrudan sagla-
mak ve aragtirma makalelerinin kopyalarini girdi olarak vermek, yanitin
odaklanmasina yardimci olur (Diamond ve Allan, 2024, s. 145). Yani mo-
dele referans metni saglamak, modelin daha giivenilir ¢iktilar vermesini
saglar (OpenAl, 2024a).

Ornek Prompt: “Sisteme yiikledigim ‘Egitimde Yapay Zekd Kullaniminin
Etkileri’ bashkl makalenin ozetini ve onemli bulgularimi paylas. Yapay zekdnin
ogretmenlerin is yiikiinii nasil azalttigi ve ogrenci basarilarim nasil artirdig
konularima odaklan. Ayrica, makalede gecen ana verileri ve bulgulari vurgula.”

Bu prompt, sisteme belirli bir arastirma makalesi yiiklendigini ve
makalenin 6zeti ile 6nemli bulgularini saglamasini talep eder. Ozellikle,
yapay zekanin 6gretmenlerin is yiikiinii azaltma ve 6grenci basarilarini
artirma etkilerini ele alarak, makalede belirtilen ana veriler ve bulgularin
vurgulanmast istenir. Bu, yanitin ilgili ve bilgi dolu olmasin1 saglar.

- Cikt1 formatini ayrintilandirmak

Cikt1 formatini belirlemek ihtiyaca uygun bilgi alinmasini saglar; ¢ik-
tinin tliri (metin, ses, gorseller, video), yapisi (madde isaretli liste, anlati,
soru-cevap, slayt sunumu), gorsel bilesenleri (grafikler, illiistrasyonlar,
veri gorsellestirmeleri, zihin haritalar1), dosya tiirtinii (pdf, docx, jpg, mp3)
belirtmek dogru ve etkili bir sekilde formatlama saglamaktadir (Diamond
ve Allan, 2024, s. 145).

Ornek Prompt: “Bir sosyal medya analiz raporu olustur. Raporu PDF
formatinda, ii¢ ana boliimden olusan bir yapi icinde hazirla: 1) Genel Bakas,
2) Verilerin Analizi, 3) Oneriler. Her béliimde grafikler ve veri gorsellestir-
meleri kullanarak bilgileri detaylandir.”

Bu prompt, yapay zekadan belirli bir ¢ikt1 formati talep etmektedir.
Raporun PDF formatinda olmasini, ti¢ ana béliitmden olusmasini, her bo-
limde grafikler ve veri gorsellestirmeleri kullanilmasini istemektedir. Bu
sekilde yapay zeka, raporu belirli bir yap1 ve gorsellestirmelerle hazirlaya-
rak ihtiya¢ duyulan bilgiyi uygun formatta saglanmaktadir.

- Tonu tanimlamak

Bir yapay zek4 promptunda kullanilan ton, yanitin kalitesini dogru-
dan etkilemektedir (Diamond ve Allan, 2024, s. 146). Ornegin is iletisim-
lerinde duygusal bir dil eklemeden, dengeli ve profesyonel bir tonun kul-
lanilmas: gerekirken, pazarlama metinleri veya yaratici yazilar i¢in a¢ik-
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layic1 veya duygusal dil kullanimi daha uygun olabilmektedir (Diamond
ve Allan, 2024, s. 146).

Ornek Prompt: “Bir is toplantist igin davet e-postasi olustur. E-postay1,
resmi ve kibar bir ton kullanarak yaz. E-posta, toplantinin amaci ve detay-
lar1 agik¢a belirtmeli, alicilara profesyonel bir sekilde yaklasmali.”

Bu prompt, yapay zekadan resmi ve kibar bir ton kullanarak bir da-
vet e-postasi olusturmasini istemektedir. “Resmi ve kibar bir ton” ifadesi,
e-postanin profesyonel, saygili ve kibar bir dilde yazilmasi gerektigini be-
lirtirken; “Toplantinin amaci ve detaylari agik¢a belirtilmeli” ifadesi ise bil-
gilendirici ve net bir iletisim saglanmasini hedefler. Bu sekilde, yapay zeké
e-postay1 uygun ton ve icerikle hazirlayarak etkili bir davet saglamaktadir.

Yukarida sayilan unsurlarin hepsini yazarak 6rnek bir prompt olus-
turalim ve bunun ChatGPT yapay zekd modelinde nasil bir ¢ikt1 olustur-
duguna bakalim:

Ornek Prompt: “Bu yil Italya’ya tatile gidecegim. Bana, Roma ve Ve-
nedik’i kapsayan 3 giinliik bir seyahat plant hazirla. Plan, her giin igin go-
riilmesi gereken 6nemli turistik yerleri ve deneyimleri icersin. Tatil sirasin-
da mutlaka denemem gereken yerel yemek onerilerini de ekle. Ayrica, 2024
yilinda gerceklesecek festivaller ya da etkinliklerle ilgili bilgi ver. Yazi, 500
kelimelik olsun ve her giine ozel detayli neriler sun. Senin bir seyahat reh-
beri yazari oldugunu diisiinerek, 25-45 yas arasi seyahat severlere yonelik,
bilgilendirici ve ilham verici bir tonda bir seyahat plani yaz.”

Prompt Ciktist: “Ttalya Seyahat Plani: Roma ve Venedik (3 Giin)
Giin I: Roma - Tarihin Kalbinde

Roma’nin tarihi dokusunu kesfetmek icin sabah erkenden baglaymn. Ilk
duraginiz, UNESCO Diinya Miras: Listesinde yer alan Kolezyum olsun.
Bu dev yapiy1 gezdikten sonra, Roma Forumuna gegin ve antik Roma’nin
kalintilarini kesfedin. Burada gegireceginiz zaman, Roma’nin ne kadar gor-
kemli oldugunu anlamanizi saglayacak.

Ogle yemegi i¢in, Roma’nin iinlii Cacio e Pepe makarnasini denemek
iizere bir trattoria’ya gitmeyi unutmayn.

Yemekten sonra, Pantheon’u ziyaret edin; bu yapinin kubbesi, miihen-
dislik harikasi olarak kabul edilir. Ardindan, Navona Meydani'nda biraz
dinlenin ve ¢evredeki sanat¢ilarin eserlerini izleyin. Aksam saatlerinde, Tre-
vi Cesmesi'nde bir dilek tutmay: ve ardindan gelenegi yasatmay: unutma-
yn; ¢iinkii burada bozuk para atmak, Roma’ya tekrar donmeyi simgeliyor.

Giintin sonunda, Roma’nin geleneksel bir yemegi olan Saltimbocca alla
Romana’y1 deneyebileceginiz bir restoranda aksam yemegi icin yer ayirtma-
y1 ihmal etmeyin.
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Gtin 2: Venedik - Su Sehri

Sabah, Roma’dan Venedik’e hareket edin. Varista, San Marco Meyda-
ni'na yonelin. Burada, San Marco Bazilikasi ve Campanile’yi mutlaka go-
riin. Venedik’in simgesi haline gelmis bu yapilar, etkileyici mimarisiyle sizi
biiyiileyecek.

Ogle yemeginde, yerel bir lezzet olan Risotto al Nero di Seppia (ahtapot
miirekkep risottosu) deneyin. Ardindan, Venedik’in sokaklarinda kaybol-
may1 ve Rialto Kopriisii'nden ge¢meyi planlayin.

Aksamiistii, Gondol Turu yaparak sehrin kanallarinda huzur dolu bir
yolculuk yapin. Su iizerinde siiziiliirken, Venedik’in tarihini daha iyi an-
layacaksiniz. Giin sonunda, Sestiere di Cannaregio bolgesinde yer alan bir
restoranda Sarde in Saor (marinelenmis sardalya) yiyerek Venedik’in lezzet-
lerini kesfetmeye devam edin.

Giin 3: Festivaller ve Kesifler

Son giintiniizde, Venedik’in kiiltiirel etkinliklerini kesfetmek i¢in firsat
yaratin. Venice Film Festival (Agustos sonlari) veya Carnival of Venice (Su-
bat) gibi etkinliklere denk geldiyseniz, bu muhtesem gosterileri kagcirmayin.

Eger festival zamamni degilse, Peggy Guggenheim Koleksiyonu’nu ziyaret
ederek modern sanatin tadini ¢ikarin. Ogle yemeginde, Cicchetti (Venedik
usulii meze) deneyerek yerel kiiltiirii daha yakindan taniyabilirsiniz.

Giintin devaminda, Murano ve Burano adalarina tekne turu yaparak,
cam yapiminin inceliklerini ve rengarenk evleri kesfedin. Aksam yemegi
icin, Venedik’in taze deniz iiriinleri ile hazirlanan Frittura Mista yemegini
tercih edebilirsiniz.

Bu 3 giinliik seyahat planiyla Roma ve Venedik’in biiyiileyici atmosferi-
ni yakindan tanima sansina sahip olacaksiniz. Italya’min tarihi, kiiltiirel ve
gastronomik zenginliklerini kesfederken, kendinizi bir masalin iginde gibi
hissedeceksiniz. Simdiden iyi yolculuklar!

Yapay zeka modeline verilen bu promptun basarili bir sekilde sonug
tiretmesinin nedeni talimat, baglam, giris verisi ve ¢ikt1 gostergesi gibi te-
mel bilesenlerin net bir sekilde tanimlanmasindan kaynaklanmaktadir.
Ornekteki prompt, yapay zekdya Roma ve Venedik’i kapsayan ii¢ giinlitk
bir seyahat plani hazirlama talimatini verirken, turistik yerler, yerel ye-
mekler ve 2024 yili etkinliklerine dair bilgilerin de planda yer almasini
sart kogsmaktadir. Baglam, yazimin bir seyahat rehberi yazarinin perspek-
tifinden, 25-45 yas arasi seyahat severlere yonelik, bilgilendirici ve ilham
verici bir tonda gergeklestirilmesi gerektigini belirler. Giris verisi olarak
hedef sehirler (Roma ve Venedik), siire (3 giin) ve ilgili yilin festivalleri
gibi bilgiler sunulmus, bu sayede modelin yanitini odaklamasi saglanmis-
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tir. Cikt1 gostergesi ise iiretilen metnin 500 kelime uzunlugunda olmast,
her giine 6zel detayli 6neriler igermesi ve belirlenen unsurlarin sistematik
sekilde aktarilmasidir. Boyle bir yapilandirma, yapay zekanin belirlenen
hedef dogrultusunda igerik tiretmesini kolaylastirir ve yanitin niteligini
artirir.

Ayrica bu prompt, yapay zekaya agikca bir rol vererek onu seyahat
rehberi yazari olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlama, modelin yanitini
uzman bir bakis agisiyla ve daha profesyonel bir dille sunmasini sagla-
maktadir. Yanitin kapsami da net bir sekilde belirlenmistir: Roma ve Ve-
nedik’in ziyaret edilmesi gerektigi, her giin i¢in goriilecek 6nemli yerlerin
ve deneyimlerin detaylandirilmas: talep edilmektedir. Béylece, modelin
hangi bilgilere odaklanacag: ve sinirlar i¢inde kalacagi agikliga kavustu-
rulmaktadir. Ayrica, hedef kitlenin demografik bilgisi de verilmektedir:
25-45 yas arasi seyahat severler. Bu, modelin tonunu ve igerigini hedef kit-
leye uygun hale getirmesi i¢in 6nemli bir unsur olarak degerlendirilmek-
tedir. Son olarak, seyahat planinin bilgilendirici ve ilham verici bir tonda
yazilmasi gerektigi belirtilmekte, béylece modelin tonu da net olarak ta-
nimlanmaktadir. Bu unsurlar bir araya getirildiginde, modeli yonlendiren
kapsamli, net ve kaliteli bir prompt olusturulmaktadir.

Bu unsurlarin diginda istemleri iyilestirmek, kalitesini artirmak ve
modeli daha verimli kullanmay1 saglamak i¢in kullanilan etkili bir yol
da, yapay zeka modelini siirece dahil ederek ondan daha iyi prompt 6ne-
rileri istemektir (Meskd, B. 2023). Ornegin, kullaniciya “Bu gorev icin en
uygun prompt ne olmali?” seklinde bir talepte bulunarak modelden daha
hedeflenmis ve etkili 6neriler sunmasi saglanabilir. Ayrica biiyiik dil mo-
dellerinin deterministik olmayan dogasi nedeniyle yanitlar: olustururken
ayn1 promptu birkag kez ¢alistirmak da ytiksek kaliteli sonuglar elde etme
olasiligini artirir (Chen vd., 2023). Ozet olarak, Oppenlaender ve diger-
lerine gore (2023) prompt mithendisligini 6grenmek uzmanlik ve pratik
gerektiren bir beceridir. Bu kapsamda belirtilen bu kriterlere gére prompt
yazilmasi, kaliteli sonuglarin elde edilmesini saglar.

3. Prompt Yazma Teknikleri
“Bilgisayar sanat yapabilir mi?”

“Bilgisayar sanat yapabilir mi?” sorusu, yapay zeka ile yaraticilik arasin-
daki sinirlar1 kesfetmeye yonelik 6nemli bir sorudur. Promptlar, yapay zeka
modellerine hangi tiir bilgi ve yanitlarin istendigine dair talimatlar vermek
icin yazilir. Yapay zeka, verilen promptlar sayesinde sanat yaratimi gibi ya-
ratic1 siireclerde de kullanilabilir. Bu baglamda promptlar metin, gorsel, ses,
video veya bunlarin kombinasyonu seklinde olabilir. Ayrica, kod olusturma,
Ozetleme, soru-cevap ve diyalog gelistirme gibi amaglarla da kullanilabilir.
Simdi bu uygulamalarin bazilari i¢in 6rnek promptlar olusturalim.
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3.1. Metin Uretimi:

Metin olusturma modellerinden biri olan ChatGPT, OpenAI tarafin-
dan tiretilmistir. Genellikle “GPT” (Generative Pre-trained Transformer)
olarak adlandirilir ve dogal ile bigimsel dili anlama kapasitesine sahip se-
kilde egitilmistir; bunlar arasinda GPT-4 ve GPT-3.5 modelleri bulunmak-
tadir. Bu modeller, gelen girdi veya istemler dogrultusunda metin ¢iktilar:
tireterek islev gosterir. OpenAI'nin metin olusturma modellerini kullana-
rak taslak belgeleri olusturma, bilgisayar kodu yazma, bir bilgi tabaniyla
ilgili sorular sorma, metin analiz etme, ¢eviri yapma, igerik olusturma gibi
uygulamalar yapilabilir (OpenAl, 2024b). Bu agiklamalar dogrultusunda,
ChatGPT modelinin metin olusturma yeteneklerini daha iyi anlamak igin
ornek promptlara yer verelim:

- Agikve belirli talimatlar verme:
Ornek Prompt 1: “Tklim degisikligi hakkinda bilgi ver.”

Ornek Prompt 2: “Tklim degisikliginin nedenlerini, sonuglarini ve bu
sorunla miicadele i¢in alinabilecek onlemleri detaylandir.”

[k prompt oldukga genel ve belirsizdir. Bu sebeple yanit genis kap-
saml1 olabilir ve kullaniciya iklim degisikliginin herhangi bir yoniiyle il-
gili bilgi verebilir, ancak bu bilgi kullanicinin asil ulagsmak istedigi cevaba
ulagmasini saglamayabilir. Diger taraftan ikinci prompt daha agik ve yon-
lendiricidir. Bu prompt, modelden spesifik bilgi talep eder ve yanitin iklim
degisikliginin neden, sonug, 6nlem gibi belirli unsurlarina odaklanmasi-
n1 saglar. Sonug olarak, ikinci prompt daha hedeflenmis ve kullanicinin
bekledigi kapsamda bir yanit tiretmesi sebebiyle daha etkili bir yapidadir.
Ozetle prompt yazarken acik ve kesin olmak ¢ikti {iretiminde istenilene
yakin sonuglar elde edilmesini saglar (Chen vd., 2023).

- Agkkisitlamalar kullanma:
Ornek Prompt 1: “Python’da bir program yaz.”

Ornek Prompt 2: “Python’da kullanicidan iki sayr alip bu sayilarin
toplamini ekrana yazdiran bir program yaz.”

[k promptta ¢ok genel bir talimat verilerek modelden herhangi bir
Python programi olusturmasini istenmektedir. Bu da yanitlarin genis bir
yelpazede olmasina neden olabilir. Tkinci prompt ise agik kisitlamalar ge-
tirerek belirli bir format ve gorev tanimlar; kullanicidan iki say1 alip bun-
larin toplamini ekrana yazdirmayi talep eder. Bu tiir spesifik kisitlamalar,
yanitin belirli bir yapiya ve amaca uygun olmasini saglayarak daha net ve
hedeflenmis sonuglar elde edilmesine yardimci olur.
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- Ciktinin ayrinti diizeyini kontrol etme:
Ornek Prompt 1: “Giines sistemi hakkinda 50 kelimelik kisa bir 6zet yap.”

Ornek Prompt 2: “Giines sistemi hakkinda 300 kelimelik ayrintili bir
agtklama yap, gezegenlerin ozellikleri, yoriingeleri ve diger gok cisimleri
hakkinda bilgi ver”

Bu iki prompt, yanitlarin ayrinti seviyesini kontrol ederek belirli bir
detay diizeyi elde etmeyi amaglar. Ilk prompt, kisa ve &z bir yanit talep
ederek temel bilgileri 6zetler, bu da hizli ve genel bir bilgi saglar. Ikinci
prompt ise daha uzun ve detayli bir yanit istemekte olup, konu hakkinda
derinlemesine bilgi sunar. Bu yontem, yanitlarin istenen ayrinti seviyesi-
ne gore ayarlanmasini saglar ve bilgi ihtiyac¢larina uygun ¢éztimler tiretir.
Hedeflenen ¢ikt: uzunlugu, kelime sayisi, climle, paragraf, madde isareti
olarak belirtilebilir, ancak bu talimatlar verilirken modelin yiiksek hassa-
siyetle calismadig1 da unutulmamalidir (OpenAl, 2024a).

3.2. Goriintii Olusturma

Gorsel tiretim siiregleri teknolojinin gelisimi ile doniistime ugramis ve
yapay zeka araglarinin entegrasyonu ile farkli bir boyut kazanmistir. Ozel-
likle yapay zeka destekli gorsel tiretim araglari, tasarimcilarin ve igerik
treticilerinin yaratici siireglerini hizlandirmalarini saglamakta ve onlara
daha farkl gorsel alternatifler sunmaktadir. Her ne kadar “Prompt yazma
bir sanat midir?” sorusu kavramsal, etik, yasal ve ahlaki endiseler tasisa da
(McCormack vd., 2023), yapay zeka ile gorsel tiretimi, sanat ve teknolojiyi
bir araya getirmektedir (Diamond ve Allan, 2024, s. 70). Metin serbest bi-
¢imli ve agik u¢lu oldugundan metin istemlerinden goériintii iiretme olasi-
liklar1 sonsuzdur (Liu ve Chilton, 2022). Bu sonsuz dongiiyi kirmak, kali-
teli gorsel giktilar: elde etmek ancak dogru ve etkili promptlarin yazilmasi
ile miimkiindiir. Iyi tasarlanmis promptlar, yapay zekanin ne tiir bir gorsel
veya sanat eseri iretmesi gerektigini net bir sekilde belirler. Bu nedenle
promptun istenilen goriintiiyli net bir sekilde tarif etmesi ve yapay zeka
modelini yonlendirmesi énemlidir. Ruh hali, stil, renk ve kompozisyon
gibi ayrintili yonlendirmeler istenilen goriintiiniin olugmasina rehberlik
eder (Diamond ve Allan, 2024, s. 199). Sanatsal ve yaratici gorseller tiretme
konusunda oncii olan modeller arasinda Midjourney, Stable Diffusion ve
DALL-E 3 siralanabilir. Bu modeller metin tabanli talimatlar kullanarak
belirli bir siire i¢erisinde tasvir edilen goriintiiye ¢cevirir (McCormack vd.
2023). OpenAl tarafindan gelistirilen DALL-E 3 i¢in 6rnek bir yonlendir-
me su sekilde olabilir:

Ornek Prompt: “Yapay bir uzay istasyonunda gecen bir bilim kur-
gu sahnesi olustur. Gece gokyiizii arka plaminda, yildizlarin ve galaksile-
rin 151gina vurgu yap. Isiklandirma, soguk mavi ve mor tonlarinda olmali,
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modern ve teknolojik bir atmosfer yaratmali. Yiiksek teknoloji iiriinii ekip-
manlar ve uzay araglariyla dolu i¢ mekanin detaylarina odaklan, temiz ve
diizenli bir goriiniim sagla. One ¢ikan gorsel unsurlar arasinda, biiyiik cam
pencerelerden disariya bakarken goriilen uzay manzarasi ve gesitli bilimsel
ekipmanlar bulunmali. Genel ruh hali, bilim kurgu ve kesif temals, ileri tek-
noloji ile dolu dinamik bir atmosfer yaratmali.”

Bu prompt ile DALL-E 3 modelinde elde edilen goriintii su sekildedir:

Sekil 2. Ornek Prompt ile DALL-E 3 ile elde edilen ¢ikt:

Bu prompta hangi boliimiin ne amagla yazildig: da su sekilde ifade
edilebilir:

Prompt: “Yapay bir uzay istasyonunda gecen bir bilim kurgu sahnesi
olustur. ................ 7

Temel Sahne: Gorselin konusunu ve ortamini olan uzay istasyonu ve
bilim kurgu temasini belirler.

Prompt:” ...... Gece gokyiizii arka plaminda, yildizlarin ve galaksilerin
isig1ina vurgu yap......”

Ruh Hali: Gece ve uzay temasi, bilim kurgu atmosferi olusturur ve
gorselin genel ruh halini belirler.

Prompt: “...... Isiklandirma, soguk mavi ve mor tonlarinda olmali, mo-
dern ve teknolojik bir atmosfer yaratmali........ “

Stil: Renk paleti ve 1s1klandirma, gorselin estetik ve teknolojik hissini
olusturur.
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Prompt: “...... Yiiksek teknoloji iiriinii ekipmanlar ve uzay araglariyla dolu
ic mekann detaylarina odaklan, temiz ve diizenli bir goriiniim sagla........ “

Detayli Kompozisyon ve Ogeleri: I¢ mekan detaylar1 ve gorsel dgeler,
sahnenin inandiriciligini ve derinligini artirr.

Prompt: “..... Biiyiik cam pencerelerden disariya bakarken goriilen
uzay manzarasi ve gesitli bilimsel ekipmanlar........ “

Isiklandirma ve Kontrast: Isiklandirma ve goriiniirliik, gorselin et-
kileyici ve dikkat ¢ekici olmasini saglar.

Prompt: “...... Genel ruh hali, bilim kurgu ve kesif temals, ileri teknoloji
ile dolu dinamik bir atmosfer yaratmali........ “

Sonug¢ Odaklilik: Sonug olarak, gorselin amaci ve temasi net bir ge-
kilde ifade edilir.

Ornek prompt ile elde edilen gorsel istenilene uygun degilse prompt-
larda degisiklikler yaparak tekrar goriintii olusturulmasi istenebilir. Or-
negin yukaridaki promptu biraz degiselim:

Ornek Prompt: “Yapay bir uzay istasyonunda gecen bir bilim kurgu sah-
nesi tasarlayin. Gece gokyiizii arka plaminda, derin uzaymn ve parlayan yil-
diz kiimelerinin etkileyici bir goriiniimiine vurgu yapin. Isiklandirma, soguk
mavi ve mor tonlarinda olup, sofistike ve yiiksek teknolojili bir ortam yarat-
malidir. I¢ mekan, ileri teknolojiye sahip cihazlar ve uzay araglari ile donatil-
mis olup, minimalist ve diizenli bir estetik sunmalidir. Gorsel odak noktalar:
arasinda, genis cam pencerelerden goriilen derin uzay manzarasi ve gesitli bi-
limsel enstriimanlar yer almalidir. Genel ruh hali, bilim kurgu ve kesif temal
olup, gelismis teknoloji ile dolu enerjik bir atmosferi yansitmalidir.”

Bu prompt ile DALL-E 3 modelinde elde edilen goriintii su sekildedir:

Sekil 3. Sekil 2’nin varyasyonu
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Yeni promptun 6nceki prompta gore farklar: su sekilde agiklanabilir:
Uzay sahnesinin derinligine ve yildiz kiimelerinin etkileyiciligine vur-
gu yaparak gorselin genisligini ve derinligini artirmay1 hedeflemektedir.
Isiklandirma, soguk mavi ve mor tonlarinda tasarlanmis olup, atmosferi
“sofistike” ve “yiiksek teknolojili” olarak nitelendirilmistir. I¢ mekan ta-
sarimi, “minimalist” bir yaklasimla sadelestirilmis olup, yiiksek teknoloji
triini ekipmanlarin estetik bir bicimde sergilenmektedir. Cam pencere-
lerin genisligi ve bilimsel enstriimanlarin ¢esitliligi, uzay manzarasinin
detayl1 bir sekilde goriinmesini ve i¢ mekandaki teknoloji unsurlarinin be-
lirginlestirmektedir. Genel atmosfer ise “enerjik” bir ruh hali yaratirken,
bilim kurgu ve kesif temali dinamik bir ortam olusturarak, izleyicinin
teknolojiyle dolu bir gelecegi deneyimlemesini saglamaktadir.

Gorsel olusturmak igin ayrica bazi teknik parametreler de olusmasi
istenilen goriintiiniin tanimlamak i¢in kullanilabilir. Bu parametreler go-
riintiiniin perspektifi (6rnegin; yandan goriiniim, havadan goériiniim gibi),
acis1 (6rnegin; diistik acy, yiiksek ag1 gibi), diizlemi (6rnegin; genel goriiniim,
yakin gekim gibi), aydinlatmasi (6rnegin; yaygin 151k, parlak 151k, dogal 151k,
sicak 151k gibi), duygusu (6rnegin; depresif, yorgun, mutlu gibi) ayrintilar
vermek hedefe en yakin goriintiiniin olugsmasini saglar (Ramos, 2023, s. 11).

4. Prompt Miihendisligi Araglar:
“Basari, dogru araglari segmekle baslar.”

Bagsari, dogru araglarin segilmesiyle baslar ifadesi, yalnizca genel bir
ilke degil, ayn1 zamanda prompt miihendisliginin temel dinamigini de
yansitan bir ifadedir. Dogru araglarin se¢imi, yalnizca dogru ¢iktilar elde
etmekle kalmaz, ayn1 zamanda siireglerin verimliligini artirarak istenen
sonuglara daha hizli ulagilmasini saglar. Prompt miihendisligi asistanla-
r1, kullanic1 girdilerini analiz ederek ve bu girdileri belirli bir baglamda
anlamlandirarak, ¢iktilarin hedef odakli ve etkili bir sekilde tiretilmesi-
ne katkida bulunur (Chen vd., 2023). Bu asistan veya uygulamalar her ne
kadar kullanici iglerini kolaylastirsa da, bunlar1 secerken dikkat edilme-
si gereken bazi temel 6zellikler bulunmaktadir. Bu 6zellikler, kullaniciya
6grenme kolaylig1 sunan, temiz bir arayiize sahip olan, hata mesajlar1 ve
¢ozlim onerileri saglayan ‘Kullanilabilirlik’; hizli, dogru ve giivenilir so-
nuglar sunan ‘Etkililik’; diger yazilimlar ve APT’lerle uyumlu olan ve veri
aligverisini kolaylagtiran ‘Entegrasyon’; biiyiliyen projelerde performansi
koruyan, kaynak kullaniminda uyumlu olan ve kisisellestirme se¢enekleri
sunan ‘Olgeklenebilirlik’ seklinde 6zetlenebilir (Manikandan, 2024).

Kaliteli ¢iktilar elde etmek i¢in prompt tiretimi, zahmetli ve maliyetli
bir siire¢ olabilmektedir. Bu siireci hizlandirma ve kolaylastirma konu-
sunda uzmanlasan prompt mithendisleri, olusturduklar: kaliteli prompt-
lari, 6zel platformlarda veya prompt pazarlarinda satmaya baslamiglardir
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(Shen vd., 2024). Kullanicilarin siireglerini optimize etmelerine yardimci
olan popiiler bazi uygulamalar ve platformlar sunlardir:

- PromptBase'

PromptBase yiiksek kalitede yapay zeka modelleri i¢in promptlari alip
satmay1 saglayan bir pazar yeridir. Yapay zeka, sanat ve illiistrasyon, logo
ve simge, grafik ve tasarim, verimlilik ve yazma, pazarlama ve is, fotog-
raf, oyunlar ve 3D gibi bir¢ok kategoriyi ve sektorii igermektedir. Popiiler
yapay zekd modelleri ve platformlar: ile kolay entegrasyon sunmaktadir.
Kullanicilarin en iyi sonuglari elde etmelerine, API maliyetlerini azaltma-
larina ve kendi promptlarini satarak para kazanmalarina yardimci olan
bu platform, Al aragtirmacilari, programcilar ve prompt mithendisleri i¢in
uygundur (PromptBase, 2024).

- Promptsideas.com *

Bu platform, yapay zeka tarafindan olusturulan metin ve goriintii
promptlarini satin almak veya satmak i¢in yenilik¢i bir pazar yeridir. Ya-
zarlar, sanatcilar ve pazarlamacilar icin igeriklerini gelistirmeye odakla-
nan bu ¢ok yonlii platform, genis tema ve stil secenekleri ile prompt mo-
delleri icin 6zellestirme imkanlar1 sunarak farklilagir. Platform, prompt
miihendisleri ve yapay zeka meraklilari icin bir topluluk olusturmayi ve
yapay zeka destekli igerik {iretiminde yaraticilig1 artirmay1 amaglar. Plat-
form, sanat, yazim ve pazarlama gibi alanlarda genis bir prompt katalogu
sunarken, yaraticilarin promptlarini satarak gelir elde etmelerine imkéan
tanir. Ayrica, kullanici verimliligini artirmak i¢in gesitli yapay zeka arag-
lar1 sunar ve en iyi yaraticilari siralayan bir topluluk sistemi barindirir.

- PromptHero®

PromptHero, kullanicilarin Stable Diffusion, Midjourney ve Chat-
GPT gibi yapay zekd modelleri icin milyonlarca sanat goriintiisii ve komut
arayabilecegi, prompt mithendisligi alaninda 6nde gelen platformlardan
biridir. Kullanicilar, bu platformda komutlar1 kesfedip kaydedebilir, yapay
zeka goriintiileri olusturabilir ve topluluk forumlarina katilarak deneyim-
lerini paylasabilir. Ayrica PromptHero, egitim kaynaklari, is ilanlar1 ve
yapay zeka sanaty, icerik pazarlama, oyun gelistirme gibi gesitli alanlarda
kullanim imkanlar1 sunarak yaraticilig1 destekler.

- OpenPrompt*

OpenPrompt, dil modelleri i¢in prompt miihendisligini kolaylas-
tirmak amaciyla tasarlanmis bir arag setidir. Farkli modeller ve gérevler

(https://promptbase.com/)
(https://promptsideas.com)
(https://prompthero.com/)
(https://openprompt.co/)
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arasinda promptlarin gelistirilmesi, test edilmesi ve dagitilmasini des-
tekleyen agik kaynakli bir cerceve saglar. Genis ozellik yelpazesi ve ¢ok
yonliligii, 6zellikle yapay zeka sistemleriyle prompt tabanl etkilesimleri
optimize etmek ve denemek isteyen arastirmacilar ve gelistiriciler i¢in ol-
dukea cazip bir segenek sunar. OpenPrompt, ChatGPT ve Midjourney i¢in
etkili promptlar olusturmanin yani sira yazilim gelistiriciler i¢in de ide-
al bir aragtir. Python, Refactor Kodu, TypeScript, C++ ve JavaScript i¢in
prompt destegi sunar.

- Helicone®

Helicone, makine 6grenimi modeli promptlarini gelistirmeyi ve op-
timize etmeyi kolaylastiran agik kaynakli bir platformdur. Gelistiriciler,
platform sayesinde model performansini, maliyetleri ve kullanim kalipla-
rin1 anlik olarak analiz edebilir, veri odakli optimizasyonlarla yapay zeka
gelistirme siireglerini iyilestirebilirler. Helicone, gecikmeyi ve maliyetleri
azaltan onbellekleme yetenekleri sunarken, yeni promptlar ve modellerin
giivenli bir sekilde test edilmesine olanak tanir. Ayrica, milyonlarca giin-
lik kaydini destekleyen dlgeklenebilir yapisi ve %99.99 ¢aligma siiresiyle
yiiksek giivenilirlik saglar. A¢ik kaynakli olmasi, seffaflik ve topluluk kat-
kilarini tegvik eder; 6zellikle biiyiik isletmeler i¢in giiclii bir ¢6ziim sunar.

5. Prompt Miihendisligi Uygulama Alanlar1
“Onlar1 yenemiyorsan, onlara katil”

Yapay zekay1 etkili bir ara¢ olarak benimsemek, kisisellestirilmis, ve-
rimli ve zenginlestirici deneyimlerin 6niinii agabilir. Prompt mithendisli-
gi, yapay zeka sistemlerine yonelik etkili sorgular ve talimatlar olusturma
stireci olarak, bir¢ok disiplin i¢in kritik bir 6neme sahiptir. Bu strateji, ya-
pay zeka modellerinden elde edilen ¢iktilarin dogrulugunu, tutarliligini
ve belirlenen hedeflerle uyumunu giivence altina almak icin kilit bir ara¢
olarak one ¢ikar. Yapay zekanin sundugu potansiyelden faydalanmak, ge-
sitli alanlarda daha kisisel ve etkilesimli ¢6ziimler sunma imkani saglar.
“Onlar1 yenemiyorsan, onlara katil” s6zii bu baglamda anlam kazanmak-
ta; teknolojiyi yalnizca kullanmak degil, ayn1 zamanda siireci daha etkili
hale getirmek i¢in tam anlamiyla benimsemek de gereklidir. Bu ¢ergevede,
prompt mithendisliginin farkli alanlardaki uygulamalari, etkileri ve do-
nistiiriicti katkilar su sekilde siralanabilir:

- Saglik Hizmetleri

Saglik hizmetlerinde prompt miithendisligi, yapay zekd modellerine
tibbi verilerle ilgili dogru ve giivenilir ¢iktilar tirettirmek amaciyla 6zel
komutlar olusturma siirecidir. Hasta kayitlarinin analizi, teshis onerileri
ve tedavi planlamalarinda kullanilan dogru promptlar sayesinde klinik

5 (https://www.helicone.ai/)
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karar destek sistemleri daha verimli hale gelmekte, boylece saglik profes-
yonellerinin is yiikii azalirken hasta bakim kalitesi artmaktadir (Wang
vd., 2023). Ayrica prompt mithendisligi saglik hizmetlerinde, 6zellikle aile
hekimliginde, hasta- saglayici iletisimini gelistirmek, idari gorevleri ko-
laylastirmak ve tip egitimini desteklemek gibi cesitli katkilar sunar (Patil
vd., 2024). Bunlarin yani sira karar destek, idari gorevlerin kolaylastiril-
mast, hasta etkilesiminin gelistirilmesi, arastirma destegi, egitim ve kamu
saglig1 inisiyatifleri gibi alanlarda verimlilik, dogruluk ve etkililigi artira-
rak alana fayda saglar (Mesko, 2023).

- Igerik Olusturma

Ierik olusturma alaninda prompt mithendisligi bir¢ok alani kapsa-
yabilir. Pazarlamadan, egitime, haber makalelerinden, blog yazilarina,
e-postalarin yanitlanmasindan sosyal medya iceriklerinin iiretilmesine
kadar birgok alanda igeriklerin prompt mithendisligi ile hizli ve kaliteli bir
sekilde olugturulmasi miimkiindiir (Wilhelm, 2024). Prompt mithendisle-
ri, yaratici yazim igin 6zel promptlar olusturarak yazarlarin farkl stiller-
den ilham almasina, yaraticilik ve tiretkenliklerini artirmalarina yardimci
olmaktadirlar (Mathew, 2024).

- Miisteri Hizmetleri ve Sohbet Botlar1

Giiniimiizde prompt mithendisligi, misteri hizmetlerinde genis bir
yelpazedeki miisteri sorularini anlayip yanitlayabilen konusma tabanl
yapay zeka tasarlamak i¢in kullanilmaktadir (George vd., 2023). Miisteri
deneyimini gelistirme konusunda, yapay zeka destekli miisteri hizmetleri
sunmak, maliyetleri artirmadan operasyonlar1 bityiitme imkéni tanirken,
hizli yanit siireleri ve tutarl: iletisim sayesinde miisteri giiveni ve sadakati
artmaktadir (Wilhelm, 2024). Ayrica isletmeler, farkl: dil ge¢mislerine sa-
hip miisterilere hizmet verme konusunda karsilastiklar: zorluklar: agmak
i¢cin prompt mithendisliginden yararlanmakta ve ¢ok dilli bir dil modeli
gelistirerek, bu model araciligiyla farkl: dillerdeki miisteri sorgularini tek
bir dile ¢evirip, kiiltiirel inceliklere saygili yanitlar sunmaktadir (Mathew,
2024).

- Egitim ve Ogretim

Egitim ve 0gretim alaninda prompt mithendisligi, 6grencilerin ya-
pay zeka ile etkilesimini giiglendirerek daha kisisellestirilmis ve yarati-
c1 0grenme deneyimleri sunar. Bu, onlarin problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirirken, yapay zeka destekli araglarla is birligi yapma becerilerini de
artirir ve egitimde yenilikgi yaklagimlar: destekler (Cain, 2024). Iyi yapi-
landirilmis bir prompt, yalnizca istenilen bilgi ve geri bildirimi elde et-
meyi saglamakla kalmaz; ayn1 zamanda egitimsel etkilesimin baglamini,
hedeflerini ve sonuglarini dikkate alarak yapay zeka destekli daha dogru
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ve anlamli igeriklerin iiretilmesini kolaylastirir (Huang, 2023). Bunlarin
yani sira, dil gevirileri, metin 6zetleme, kod olusturma, egitim materyalle-
ri hazirlama, yaratici yazilar olusturma gibi alanlarda da prompt miithen-
disliginden fayda saglanabilmektedir. Ozetle, egitimciler igin yapay zeka
ile etkili etkilesimde bulunmak, prompt mithendisliginden faydalanmak
verimliligi artirma ve en alakali bilgilerin elde edilmesini saglama nokta-
sinda onemlidir (Park & Choo, 2024).

- Sanat

Sanat alaninda prompt miihendisligi, yaratici siiregleri doniistiirme
potansiyeline sahiptir. Oppenlaender ve digerleri (2023)ne gore metin ta-
banli girdilerle dijital sanat iiretimi, sanatin demokratiklesmesini saglaya-
rak daha genis kitlelerin sanat tiretimine katilimini tesvik eder; sanatgi-
lara ve 6grencilere hizli geri doniisler sunarak yaratici ifadeyi destekleyen
yeni bir beceri sunar; 6grencilerin estetik anlayislarini gelistirmelerini ve
yeni sanatsal kesifler yapmalari saglar.

- Arastirma

Prompt mithendisligi diger alanlarda oldugu gibi arastirma alaninda
da kritik bir 6neme sahiptir. Prompt mithendisligi yapay zeka modelle-
riyle yapilan veri ¢ikarim siireclerinde 6nemli bir rol oynamakta, bu veri
¢ikarim siireglerin hizlandirilmasini saglamakta ve bilimsel disiplinlerde
arastirma verimliliginin arttirilmasi noktasinda alana katk: sunmaktadir
(Polak ve Morgan, 2024).

- Siniflandirma

Prompt miihendisligi ile verilerin siniflandirilmasi saglanabilir. Or-
negin, Clavié ve digerleri (2023) yaptiklar1 ¢alismada, prompt mithendis-
liginin is siniflandirma gorevlerinde performansi biiyiik 6l¢iide artirdigi-
n1 ve dogrulugu iyilestirdigini ortaya koymuslardir. Aragtirma, prompt
mithendisliginin is arayanlar i¢in uygun islerin daha verimli bir sekilde
filtrelenmesine olanak sagladigini gostermektedir.

Ozetle, yapay zekanin saglik, egitim, finans gibi sektorlere daha fazla
entegre olmasiyla, gelismis prompt mithendisligine olan ihtiya¢ daha da
artacaktir. Yapay zeka sistemlerinin, hastalik teshisi koyma, kisisellesti-
rilmis 6grenme saglama, yatirimlari yonetme ve miisteri destegi sunma
gibi daha karmagik gorevleri yerine getirebilmesi, sistemin promptlar:
dogru ve baglamsal bir sekilde anlamasina ve yanitlamasina baglidir; bu
da prompt mithendisliginin 6nemini vurgulamaktadir (George vd., 2023).
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6. Sonug ve Oneriler
“Bir bilgisayar eger bir insani, kendinin de
insan olduguna ikna edebilirse zeki olmay: hak edebilir.”
Alan Turing

Turing’in bu goriisii, yapay zekanin insan benzeri zekéya ulagsma he-
defini yansitsa da, hizla gelisen bu teknolojilerin bazi 6nemli sinirlamalar:
hald devam etmektedir. Yapay zeka, yaratici diisiinme ve duygusal zeka
gibi insan o6zelliklerinden yoksundur, veri kalitesine bagimlidir, bagla-
mi1 anlamada zorluklar yasar, yeni durumlara uyum saglama kapasitesi
sinirlidir (Diamond ve Allan, 2024, s. 62-64). Diamond ve Allan (2024,
s. 62-64) bu sinirlamalar: su sekilde agiklamaktadir: Yapay zeka, insan
diizeyinde yaratic1 diisiinme ya da empati gerektiren alanlarda zayif per-
formans sergiler. Basari, biiyiik 6l¢tide kullanilan verinin kalitesine bag-
11 olup, hatali veya eksik veri, yanlis sonuglara yol agabilir. Ayrica, yapay
zekd baglami anlamakta zorlanabilir ve yeni durumlara uyum saglama
kapasitesi sinirlidir. Bu sinirlamalar, yapay zekanin daha ileri seviyelere
taginabilmesi i¢in hala 6nemli engellerin agilmasi gerektigini ve Turing’in
insan benzeri zekédya dair hayalini gergege doniistiirmek i¢in daha fazla
gelismeye ihtiya¢ duyuldugunu ortaya koymaktadir.

Ote yandan, prompt miihendisliginin giderek artan uygulama alan-
lar1 ve kapsami, beraberinde bazi etik zorluklar1 da getirmektedir. Yapay
zeka sistemlerinin entegrasyonunun hizlanmasiyla birlikte dnyargi, gizli-
lik ve hesap verebilirlik gibi kritik etik sorunlarin ele alinmasi gerekmek-
tedir (George vd., 2023). Bu etik sorunlarin ¢oziilmesi, yapay zeka sistem-
lerinin giivenli ve adil bir sekilde kullanilabilmesi i¢in hayati 6nem tasur.

Sonug olarak, yapay zeka yeteneklerinin gelismesi ve farkl: sektorler-
deki artan bagimlilik, prompt miithendisliginin gelecekte biiyiik bir po-
tansiyele sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Yapay zeka sistemleri daha
karmasik ve soyut promptlari anlamaya basladik¢a, prompt miithendisle-
rinin rolii daha da kritik hale gelecektir. Ancak bu potansiyelin tam an-
lamiyla gergeklestirilmesi, yalnizca teknolojik gelismelerle degil, ayni za-
manda etik sorunlarin ¢éziilmesiyle miimkiin olacaktir. Bu ¢abalar, yapay
zekanin topluma daha genis ve giivenli bir sekilde entegre edilmesi i¢in
onemli bir adim teskil etmektedir.
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